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REGLAMENTO III CAMPEONATOS DE

MADRID DE CURLING

   A.- NORMATIVA: 

· Se jugará el Campeonato de Madrid, a una liga a una única vuelta de todos contra todos, en sistema Round-Robin. 

· Habrá 11 equipos inscritos

· La liga empezará el 16 de Enero y terminará el 8 de Mayo. 

· No habrá empate, solo se permite la victoria o la derrota.

· Cada victoria será 1 punto.

· Para desempatar en un partido: En caso de empate al final del tiempo reglamentado, o de los ends jugados, para otorgar la victoria se realizará lo siguiente, Tee-shot: 

· 4 lanzamientos al centro por cada equipo, lanzando TODOS los jugadores de los equipos implicados. Y barriendo. 

· La puntuación se sumará, de tal forma que: 5 puntos por el centro, 4 por la primera franja, 3 por la franja blanca, 2 por la franja roja y 1 punto fuera de la casa. Si se pasan, será considerado un 0. 

· La suma de cada equipo, y el equipo que tenga más puntos será declarado ganador. 

· Los ends de cada partido no contarán para la clasificación final.

· Se jugará a 110 minutos, y sonará la campana. A partir de entonces solo se podrá terminar el end en juego. 

B.-desempates al final de la liga: 

· Para desempatar al final de la liga se seguirán los siguientes criterios: 


· En el caso de doble empate: Por el resultado directo entre los dos equipos. 

· En el caso de triples o cuádruples empates: Y que no se pueda desempatar teniendo todos los equipos implicados en el empate las mismas victorias y derrotas que el resto,  por el valor del Tee-Shot, que se realizará al final de la competición de cada equipo. 

· En el caso de empate también en el Tee-Shot, se recurrirá al comité de competición. 

       C. reglas de normativa y aplicación. 

· Se jugará por la normativa de juego de las reglas WCF 

· El hielo y su disposición, así como su jugabilidad o no, no serán en ningún caso motivo ni argumento de queja. 

· Habrá compromiso a sacar y meter los juegos de piedras de cada equipo, tanto al inicio como al final de cada partido. 

· Lesiones de jugadores, meter a otro jugador después de empezado el partido, y todo aquello relativo al juego, le corresponde al equipo contrario aceptar o denegar cada opción que ocurra. 

· El partido será declarado perdido, si un equipo se presenta con solo 2 jugadores titulares de su equipo.

· No habrá cambios de JORNADAS durante la liga. NO SE PUEDEN CAMBIAR 

· En caso de problema flagrante en el hielo, se trasladará TODA la jornada a la semana siguiente. 

· EL COMITÉ DE COMPETICIÓN, lo firma en fecha 9 de Enero de 2006. 

· Compuesto por un representante de cada equipo que participa.

· Jose Luis Hinojosa, como Responsable de Curling de la FMDI. 

EL COMITÉ DE ETICA estará compuesto por: 

- Rafael Sánchez

- Antonio Mollinedo

- Rodrigo Sanchez Benavente 

- Ángel Galán

- Paco González Bielsa.  
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